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A PAX nevii ikonra kattintva elindithatsz egy olyan programot, amelyik egy

képzeletbeli atomerémii mitkodéset szimuldlja.

Cél:

Feladatod egy (kb. 300 napos, esetleg hosszabb) kampany eredményes lebonyolitasa. A
kampany végét a szamitogép jelzi azzal, hogy automatikusan belép az értékelé meniibe.
Minél tobb energiat kell termelned gy, hogy ne torténjen semmi miszaki probléma, és ne
kovetkezzék be automatikus vészleallas. Ha valamilyen tizemzavar mégis bekovetkezne, ne
add fel, hanem folytasd a versenyt, hiszen lehet, hogy versenytarsaidnal is volt hasonld
esemény. (Uzemzavar bekdvetkezése dSnmagdban csak “rossz pontot” jelent, nem jelenti a
versenybOl valo kiesést.) Az értékelésnél elsddlegesen a megtermelt energia szamit (atlagos
teljesitmény * napok szama), de figyeljiik azt is, hogy ilyen egyenletes a teljesitményed a
kampany soran, volt-e iizemzavar, €s ha igen, milyen fok, stb.

Ismerkedés

A programmal az “éles” indulés el6tt fél orat jatszhatsz. Ez alatt megismerkedhetsz a
program hasznalataval, a kijelzett reaktorparaméterek jelentésével, és a reaktor
viselkedésével. Javasoljuk, hogy ne csak a “blokkvezényld” képerny6jét nézd az ismerkedés
soran, hanem az R, P, S betlik lenyomasaval nézd meg rendre a reaktor, a primerkor, és a
szekunder kor vazlatrajzat is. A V betli lenyomasaval a Vezérl6teremhez térhetsz vissza.

Az ESC gomb lenyomasa Vészleallast okoz, az ENTER billentyt a (kampany
befejezésénél automatikusan is megjelend) értékeld meniibe vezet, a SPACE billentyii
lenyomasa pedig szilinetelteti az id6 mulasat (pause), amelyet a SPACE ismételt
lenyomasaval oldhatsz fel.

Verseny

Az ismerkedés utan 30 perc all rendelkezésedre a kampany lebonyolitasahoz.
(Egy kampanynak akkor van vége, ha az iizemanyag kiégése legalabb 100 egység, a
neutronfluxus nulla, a vizhémérsékletek 100 °C alatt vannak, a pumpakat kikapcsoltad
¢s a xenonmérgezés kisebb, mint 4 %), Az “éles” verseny megkezdésekor inditsd djra
a programot, de utana tobbé mar ne 1épj ki bel6le, még a verseny végén sem! A
szimulacio befejezését jelezd a zsiiri jelenlevo tagjanak, aki kimenti a teljesitményed
értékeléséhez sziikséges adatokat a szamitogépbol.

Segitségedre lesz a program elején megjelené ismertetés mellékelt kinyomtatott
szovege.
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A tényleges verseny megkezdése utan soha ne lépj ki a programbdl sem a verseny
soran, sem pedig a szimulicié befejeztével, mert adataid elvesznek és addigi
teljesitményedet a zsiiri nem tudja majd értékelni!

PAX REAKTOR

Ez a reaktorszimulacios program egy 1375 MW termikus (440 MW villamos)
teljesitményti reaktorblokkot és a hozzatartozo6 primer és szekunderkdori elemeket
modellezi.

A reaktor un. nyomottvizes, tehat a neutronok lassitasara és a zonaban keletkezett ho
elszallitasara ugyanaz a viz szolgal. A reaktor flitéanyaga uran 235-6s izotop, betoltéskor (a
kb. 10 honapos kampany elején) 2-3 % duisitasu, dssztomege 40 tonna koriili. A z6nan
athalado viz kilépéskor (100 %-os teljesitményen) 295 °C-os, a hdmérsékletemelkedése
ekkor

28 °C. Ugyancsak 100 %-os teljesitményen a neutronfluxus kb. 2:10" 1/cm’s, a
programban ez 100 egységre (e.) normalt. Az lizemanyag kiégése 28000 MWnap/tonna, itt
a teljes kampany alatt 100 egység.

Habar a valosagban létezhetnek hasonl¢ fizikai paraméterekkel rendelkezd erdmiii
reaktorok, minden hasonlosag csakis a véletlen miive. Ez a program csak a f6bb
folyamatok bemutatasara, nem pedig létez6 reaktorok szimulalasara szolgal.

A feladat, hogy egy kampanyt teljesen befejezziik, ha lehet 300 napon beliil. Egy
kampanynak akkor van vége, ha a flitdanyag ki¢gése legalabb 100 egység, a neutronfluxus 0
¢és a xenonmeérgezés kisebb mint 4 %.

A rudakat nem szabad hirtelen kihtizni, mert a zona vagy egyéb elemek talterhelddnek, s
a reaktor tonkremegy. Visszadobni sem érdemes tal gyorsan 6ket, mert nagyon megno a
xenonkoncentracié, ami hatranyos.

A program vezérlése:

Hasznald a pirossal jelolt gombokat a vezérlésre. A sz6kdz (SPACE) gomb megallitja
(majd Gjra inditja) az id6 mulasat. Az ENTER gomb véget vet a szimulacionak (ekkor
kirajzolhatok a fontosabb fizikai paraméterek, mint az id6 fliggvényei, s6t még folytathato
is a szimulacio). Az R, P, S és V gombok lenyomasara megjelenik a Reaktorzona, a Primer
kor, a Szekunder kor és a Vezérlterem abraja.

A jatékos teljesitménye akkor értékelhetd, ha megoldotta feladatot (befejezte a kampanyt és
a xenonszint is kisebb, mint 4 %). A jatékos teljesitménye attol fiigg, hogy mekkora atlagos
teljesitményt adott le az erémtl a kampany alatt. 350 MW mar nagyon j6 eredménynek
szamit!



